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Auftrag der AG: Konzept 3. Ort

Ratsbeschluss vom 21.03.2022

* ...Es soll ein Zentrum fur Musik entstehen, dass ein kultureller
Bildungs- und Veranstaltungsort fur Alle ist. Die Zusammenarbeit
von stadtischer Musikschule und professionell tatigen Musiker*innen
wie dem Orchester des Staatstheaters soll nicht nur durch die
Nutzung eines gemeinsamen Ortes, sondern auch durch
gemeinsame Projekte ermoglicht werden. Es soll ein

Begegnungs- und Kommunikationsort im Sinne

eines Dritten Ortes entstehen, der ganztagig geoffnet und fur

alle zuganglich ist. Dabei ist auf Teilhabemoglichkeiten fur alle
Bevolkerungsschichten im Sinne der Diversitat der
Bevolkerungsstruktur zu achten.



I:> Beispiele fiir inhaltliche Zusammenarbeit:

Haus der Musik als hybrides Konzept

Das Haus der Musik soll nicht aus vollkommen getrennten
Einheiten bestehen, sondern arbeitet in seinen Bereichen
inhaltlich und raumlich eng zusammen und 6ffnet sich
weitgehend im Sinne eines offenen Hauses fir Alle

 Gemeinsame Musikprojekte von Orchester des
Staatstheaters, Musikschule und Laiengruppen

e Musikzug der freiwilligen Feuerwehr, Rap Band und
Staatstheater inszenieren eine Feurige Musikrevue

e GrolRes Musikfest als Picknickfest im Park




Vorschlag offene Nutzung im Bereich Musikschule

Frei buchbare Raume in bestimmten Phasen ausserhalb der
Kernnutzung Musikschule

* Ferien und Wochenende
* Vormittage

* Nicht belegte Zeiten im Saal der Musikschule

Nutzer/innengruppen
* Musikschiler/innen fir Vorbereitung
* Ensembles und Projektgruppen flir Proben
* Kleinere Musikauffihrungen und Veranstaltungen

Achtung: keine dauerhaften Ubungsraume fiir Bands!



Dritter Ort: Der offene Bereich
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Beispiel Umsetzung Bibliothek
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Beispiel: Umsetzung Theater Basel




Haus der Musik offener Bereich: Nutzung

Aufenthalt, Verweilen, Wartezeit verbringen
Treffpunkt fur Besprechungen

Einfach nur zum Klonen und Kaffee trinken ,, lass uns noch nen Kaffee trinken”
Ort fur ,stilles” Arbeiten ( in bestimmten Bereichen)

Prasentations- und Ermoglichungsort
alles, was mit Musik zu tun hat und ohne Eintritt
offene Blihne
Jam Session
Konzerteinfuhrungen
Workshops
Familennachmittage.........



Nutzer/innen und Offnung

Grundsatzlich alle Alters- und Bevolkerungsgruppen, nicht nur flir
Publikum der Musikschule und der Konzerthalle

beispielhafte Auflistung .......
Laufkundschaft (Bahnhofsumfeld)
Musik-Interessierte (alle Genres, crossover lGiber Szenen und Milieus

Nutzerinnen von Konzerthaus, Musikschule und Familien
Musiker/innen

Chore

Orchester (Profis und Laien)

Akteure der kulturellen Bildung

Vereine......

ganztagig geoffnet ausserhalb geschlossener Angebote (Veranstaltungen
Konzertsaal)



Raumliche Anforderungen offener Bereich

,Offentlich” : zuganglich und sichtbar
* Angesiedelt im oder genutzt als Eingangsbereich
e Z.B. Foyer und gleichzeitig offener Bereich

* Sichtbarer Zugang zum Aussenbereich/Park mit Nutzungsmoglichkeit fir den offenen
Bereich und Aktionen/Projekte

Flexible Gestaltung moglich flir Aktivitaten und Entwicklungen

Raumlich eine Einheit mit unterschiedlichen Bereichen, die akustisch
weitgehend separiert werden konnen

* Cosy Bereich mit Sitzgruppen

 Kommunikation mit Tisch und Sitzgelegenheiten
Stiller Arbeitsbereich

Familienbereich

Aktivitatenbereich



Anforderungen Aktivitatenbereich

» Kleine offene variable Bihne (flexibel gestaltet)
Auch als Bewegungsbereich nutzbar

Fligel vorhanden

Technische Ausstattung (Licht, Ton)

mit und ohne Bestuhlung nutzbar

Gastromische Versorgung
Kein Verzehrzwang!

* Moglichst Anbindung an Gastronomie im Haus
* Versorgung mit Getranken und kleinen Snacks durch Theke (?)..... Erforderlich!

* Vom Grundsatz her Verzehrmaoglichkeit auch von mitgebrachten Snacks und
Getranken im offenen Bereich



Organisation und Finanzbedarf

steht noch aus

Aber schon jetzt ist klar

F

Ein Dritter Ort ist nicht umsetzbar ohne qualifiziertes Personal,

die als aktive Kimmerinnen agieren
Raume allein reichen nicht!



Ein herzliches Willkommen!

Die Stadtische Musikschule, die bislang an drei Orten untergebracht ist, wird
nunmehr ein eigenes Domizil an einem Standort bekommen. Daruber hinaus
soll an diesen Gebaudekomplex ein Konzertsaal mit 1.000 Platzen
angebunden werden, so dass sich diese Nutzungen gegenseitig bereichern.
Neben den Funktionen ,Konzertsaal' und ,Musikschule’ ist es unser Wunsch,
dass das Gebaude zu einem,Dritten Ort’ wird. Die Braunschweiger
Stadtgesellschaft ist eingeladen, an diesem Konzept flir diesen ,Dritten Ort’
mitzuwirken und Ideen einzubringen. Wir méchten Sie daher bitten, uns
einen kleinen Teil Ihrer Zeit zu schenken und uns durch Ihre Teilnahme an
der Umfrage bei diesem Vorhaben zu unterstutzen.

m Driicken Sie Enter &




-, | &

Einleitung

Das Ausfullen dieses Formulars ist vollig anonym und dient dazu, einen
Design Brief flr die Musikschule und den Konzertsaal zu entwickeln. Wir
finden es wichtig, die Bedlrfnisse von lhnen als Nutzer*innen des
offentlichen Bereichs in diesen Prozess einzubeziehen.




1+ Demografische Daten

Wir wissen, dass wir niemand in eine Schublade stecken sollten, aber es istin
unserem Interesse, die verschiedenen Ergebnisse dieses Fragebogens zu
vergleichen und die Ergebnisse darzustellen. Bei den folgenden Fragen geht
es um einige allgemeine Informationen, damit wir uns ein besseres Bild von
Ihnen als Nutzer machen kénnen.

m Driicken Sie Enter «




a. In welcher Altersgruppe sind Sie?*




1+ Demografische Daten

b. Welchem Geschlecht gehoren Sie an?*

(&) mannlich |
(3] weiblich |
‘ Sonstiges ‘

Ok v




Ok v




2+ Personlichkeit

Die folgenden Fragen beziehen sich auf |hre personlichen Vorlieben und
darauf, wie Sie die Welt um sich herum wahrnehmen.

m Dricken Sie Enter <




ok v




ok v




2+ Personlichkeit

< Was klingt fur Sie spannender?*

‘ Sich mitfihlend um andere kimmern

‘ Ratsel I6sen und neue Herausforderungen annehmen

ok v



ok v




3+ Mindshift

Bei den folgenden Fragen geht es um Bedingungen, die Ihnen persénlich
wichtig sind und die ein offentlicher Ort erflllen sollte.

m Driicken Sie Enter &




3» Mindshift

Hinweise

Versuchen Sie, fur lhre Antworten auf die offenen Fragen nur Stichwérter zu
verwenden. Mindestens 3 Schlisselworter pro Frage, eine Hochstzahl gibt es
nicht, Wenn Sie zwei Schllsselworter verwenden mochten, die
zusammengehoren, verbinden Sie sie mit einem '_".

Zum Beispiel: 'Was ist fur Sie im Urlaub am wichtigsten?' 'Entspannung,
Geselligkeit, Natur, Schwimmen, schénes _Wetter, etc.

m Driicken Sie Enter &




3+ Mindshift

a. Was brauchen Sie, damit Sie sich zu Hause fuhlen, wenn Sie
nicht zu Hause sind? *

Driicken Sie Enter ¢



3+ Mindshift

Traumen Sie mit uns;

Stellen Sie sich einen neuen Standort fur die Musikschule und
den Konzertsaal vor.




ok




ok




ok v




4> Gemeinschaft

In den folgenden Fragen geht es um lhre Meinung zum Leben in einer
Gemeinschaft.

m Driicken Sie Enter ¢




ok v




Ok v




4+ Gemeinschaft

¢ Wie verbringen Sie lhre Freizeit?*

Bitte 2 Antworten wahlen

E Lesen, schreiben, Geschichten erzahlen, diskutieren

Musik machen, zu Konzerten gehen, singen

Brettspiele spielen, Ratsel |I0sen, Dinge organisieren

@ Kunst machen oder basteln, Museen und Ausstellungen besuchen,
reisen

(€] Sport treiben, tanzen, Theater spielen, Yoga

.Me-Time", Zeit mit mir selbst verbringen

@ Sich mit Freunden treffen, Partys feiern, Leute einladen

[H] Andere

ok



Ok v




4+ Gemeinschaft

e. Gibt es sonst noch etwas, das Sie uns mitteilen mochten?

Dricken Sie Enter &



5+ Wir haben noch etwas fur Sie...*

Wir mochten Sie dazu einladen, mit uns ein digitales Kartenspiel zu spielen.
Es gibt insgesamt drei Kartenspiele, die jeweils zehn Fragen enthalten, bei
denen Sie Ihre Favoriten angeben kénnen.

Sie kénnen die Umfrage nach jedem Kartenspiel beenden, wenn Sie nicht
mehr weiterspielen mochten. Aber es wirde uns sehr helfen, wenn Sie auch
diesen Abschnitt ausfullen und uns Ihr Feedback geben wurden!

‘ [A] Mit dem ersten Kartenspiel fortfahren ‘

‘ Die Umfrage beenden ‘




6+ Look & Feel Kartenspiel

Die nachsten zehn Fragen bestehen aus 10 Karten. Wahlen Sie maximal 2
Karten fur jede Frage oder gehen Sie zur nachsten Frage Uber. Die zentrale
Frage hier ist: Welche Atmosphare wiinschen Sie?

Es gibt kein Richtig oder Falsch. Wahlen Sie die Karte, die Sie fur am
wichtigsten halten.

m Driicken Sie Enter ¢




&+ Look & Feel Kartenspiel

2. Welche Atmosphére wiinschen Sie?*

Wikhilen Sl 1 bis 2 Ancworten aus

LOOK & FEEL

LOOK & FLEL

LO0K & FEEL

LOOK & FEEL

LOOK & FUIL

&+ Look & Feel Kartenspiel

b Welche Atmosphare winschen Sie?*

Wahien Sie 1 bis 2 Ancworten aus

LOOK S FEEL

LK FEEL

LOOCE PEL L

i+ Look & Feel Kartenspiel

.. Welche Atmosphéare wiinschen Sie?*

Wahicn Sic 1 bis 2 Antworten aus




&+ Look & Feel Kartenspiel 5+ Look & Feel Kartenspiel ¢+ Look & Feel Kartenspiel

o Welche Atmosphéare wiinschen Sie?* = Welche Atmosphére wiinschen Sie?* .. Welche Atmosphére wiinschen Sie?*

e e Watilen Sie 1 bis 2 Ancwaren aus Wahiers Sie 1 bis 2 Aneworten us

LOUKE MEEL . LOOK & FEEL

LUK & PEEL

e ] LKL FELL

T ...-

[ e

W




i+ Look & Feel Kartenspiel 5+ Look & Feel Kartenspiel 5+ Look & Feel Kartenspiel

= Welche Atmosphére wiinschen Sie?* i Welche Atmosphare wiinschen Sie?* i Welche Atmosphére wiinschen Sie?*

S 1 bis 2 Anfwarten aus

L0 & FEEL

LMK R FEEL

LM & FLEL

LK s Pl

Wahien Sie 7 bis 2 Aneworten aus

LG & PEEL

ook s L

LOOK & PLEL

Lo0K kFEEL

s 2 AnEworten s

LB FLEL

LG & PLEL

LOOK & FLEL

LK RFEEL




¢+ Have & Do Kartenspiel

Die néchsten zehn Fragen bestehen aus 10 Karten. Wahlen Sie maximal 2
Karten flr jede Frage oder gehen Sie zur nachsten Frage Uber. Die zentrale
Frage hier ist: Was wirden Sie gerne tun?

Es gibt kein Richtig oder Falsch. Wahlen Sie die Karte, die Sie fir am
wichtigsten halten. AUBIO JAMS

=3




2+ Have & Do Kartenspiel

ERS flnve'&DuKanlspi.ei

&+ Have & Do Kartenspiel

b Was wiirden Sie gerne tun?*

s Was wiirden Sie gerne tun?*

. Was wiirden Sie gerne tun?*

Wahilen Sie 1 bis 2 Ancworten aus.

Wahien Sie 1 bis2 Anfworten aus

Wihien Sz 1 bis 2 Antwarten aus




10+ Essentials & Expected Kartenspiel

Die nachsten zehn Fragen bestehen aus 10 Karten. Wahlen Sie maximal 2
Karten fur jede Frage oder gehen Sie zur nachsten Frage lber. Die zentrale
Frage hier ist: Was brauchen Sie unbedingt?

Es gibt kein Richtig oder Falsch. Wahlen Sie die Karte, die Sie fiir am
wichtigsten halten.

m e




KEINE KEINE
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